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C’ues debesl
estar vien




cOmo se llama ese

J'ue:an en el pueblo = 3 O las o
de mi padre? ;Golosa., — 8 | mismas tierras
/ como aqui? \ pero de .
. o iRcfjwla, como en la novela forma distinta. .
' de Julio Cortazar '
Qué linda palabra. S AT
Peregr-inar persona o Ty
= ¢ gue recorre tierras i
) 3 : . ._extrafas, =y
o - = - ! -~ | o ;:?{:*
Asi, como a nosotros,
como lo que nos ha pasado
I en este pueblo. ..



Valentin y Esperanza nacieron en un pueblo tranquilo,
donde la tierra es tan fértil que siauno se le

cae una pepa de mandaring, a los pocos dias ya
encuentra un retofio impaciente por crecer.

Pero todo cambid una noche sin luna, cuando
su padre salid de casa para encontrarse
coh unas sombras que e hicieron

vna advertencia.
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Al dia siguiente...
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Ijjos. e‘ljuesc ha

cambiado las reqglas.
uestra tierra ha sido
contaminada.

;Como asi?

Porque enterrados

en el suelo duermen unos
Monstruos Tr:?au,@erpos.
que si se les despierta

se enfurecen...

/ iComo en

la per‘egrimi
papa. que si ' 4, SN
pisas linea, \ akr‘z i
- S .' ‘ﬁw ¢

pierdes?

..\ salen
a la superficie
para mostrar su ira.
Por eso hc:j que tener :
mucho cuidado i ** |
de donde se pisa. I'T"E' ’

Asi es. mi amor, \ .

como en la peregrina:

que si pisas linea pierdes.



Desde ese dia el padre y la madre de Valentin se volvieron silenciosos y preferian que
€l y sus hermanas, después del colegio, se quedaran en la casa. Sin embargo, Consuelo,
. cada vez que podia, se escapaba para jugar...

Nno corras,

Valentin!

..Un fin de semana en el que sus
padres se fueron a la civdad,
de jando la casa a cargo de
Valentin, Consuelo se escapd y
Valentin salié a buscarla, hasta
que uha voz le jana lo detuvo.
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Muy tarde Valentin comprendld lo que p
estaba sucediendo. Se sintid como un |

peregrino en su propia tierra,

tratando de no pisar la linea donde
duermen los monstruos, pero algo

sond bq,jo sus pnas 9 todo se tornd negro.
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O K Al despertar, Valentin se encontraba en una pecera
. Q y se sentia como un pez al que un pulpo esta sujetando.
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tu medico

Valentin. jo

en cuerpo sano
- Yo soy tu
O\ fisioterapeuta

A
. Vinieron muchos seres
darlo...

pecera
del mundo marino para ayv

A esa




Después de cuatro semanas, Valentin logrs liberarse de los tentdculos del pulpo y
regress a su casa, a sv pueblo. Pero ahora todo era diferente: el juego habia
cambiado de reglas y tenia nuevos retos de los cuales se debia ocupar...




Con ingenio y decision, Valentin encontrd la manera de
superar uno de esos retos.




Para otro, fue necesario que se reconociera
en el aqui y el ahora, descubriendo nuevas
habilidades que antes no tenia y que
disfrutaba sin parar.
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| de su familia
y la comunidad. |
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no le decia a nadie porque ocurrian eh su

le daloan miedo. no lo de jaban en paz.
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Sus amigos le agudamn a olvidar sus mlados
y sintic que sus PIE‘-I“HGS podian ser sus manos....
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.y que si estas no le alcanzaban,
entonces sus compafieros se
convertirian en sus alas.







Al despedirse, la profesora e dijo a Valentin
ve si él queria lo esperaba la semana
siguiente en el colegio y Esperanza le dejo un B &y
beso largo en la mejilla que Io hizo sonrojar. §




Cuando Valentin
regreso al colegio, *
les contd a los nifios iPara no despertarios y
de primaria que ser atrapados por elfos!
dormidos en el '
campo habia
unos Monstruos
Tragacuerpos
y que debian

tener mucho
cuidado de =\ B /

S\ dénde se pisaba... ¥ BT
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?;_ Hoy, Valentin sabe que para llegar
»* alCielo primero se debe atravesar
s laTierra con precavcion, al igual
4 queenel juego de la peregrina,

tal y como le ensehid el accidente
que le cambid su vida.




Protagonistas







